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ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE “INFORMA-
TIONS ET PRECAUTIONS D'ENPLOI" QUI ACCOMPAGNE cE JEU

AVANT DUTILISER LA CONSOLE NINTENDO OU LE

Ce sceau est votre assurance que
" Nintendo a approuvé ce produit et
hl qu'il est conforme aux normes
dexcellence en matiére de.
Jfabrication, de flabilité et surtout,
de qualité. Recherchez ce sceau
forsque vous achetez une console
de jew. des cartouches ou des
aeessoires pour assurer une totale

esmpasbaié avec vos produits
Nemendo.

Street

rl-:r—lhm;uvnga ﬂeoor;\gsn':r
Jouer profiier pieinement re nouveau ardez
=rsute e manel pour vous y reférer plus .




W WO o

4
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Le mode Super Battle .

Le mode Versus (VS) Battle

Le mode Group Battle

Le mode Tournament ..

Le mode Time Challenge
Le mode Opti 2
Les Nouveaux Lutteurs 2
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Puc:MM A emplon

Suivez
Super Street Fighter Il en bon état:

Ceci est un jeu de haute précision. I ne doit pas étre rangé

2. Evitez de toucher aux connecteurs. Ne les éxposez pas a
Thumiditénia jore, Rangez

botier de protection.

Ne démontez pas votre cartouche de jeu.

paslejeu

benzéne.
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Vérifiez que votre console Super Nintendo Entertainment
System est éteinte avant d'introduire ou de retirer a cartouche
dejeu.

Fighter TT
celle-ci sous ension.

Quand aan Tire apparalt, ppuyes sl bouton START:
ap,

caissent.
Droite de i manemz m\llhdlmchomvelle peur sélectionner une
P p:

2
drcade

Une fois la vitesse définie, appuye sur le bouton START.

Apparait ensuite Iécran de sélection des modes de jeux. Vous
avez e choix entre six possibilités

SUPER BATTLE

OPTION

Alaide de la manette multidirectionnelle, déplacez le curseur
face a SUPER BATTLE et appuyez sur le bouton START.

Pour é les autres modes d ltezles
explications de ce mode d'emploi.
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Prgpanatifn, wi

En début de partie, yous devez choisir vofre combattant.
Utilisez la manette multidirectionnelle pour metire le

sur I'un des boutons de la manette de jeu.

Pour arréter la partie, il vous suffit d‘éteindre Ia console et de
retirer la cartouche de jeu.




§ Conment diniger
1 vone builewr

f siouvevenTs DE BASE

]

Wi

E- Jes mouvements correspondants :

i
CULBUTE: ARRVERE CUIEU'E AVANT

POSITION ACCROUPIE

REMARQUE IMPORTANTE ;
P o . g

lorsqu'il regarde vers la gauche,
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COUPS DE POING ET COUPS DE PIED

Chaque personnage de Super Street Fighter IT utilise trois
hni pour les coups

pied ;.

Appuyez sur le Bouton Y. Bien
e ris rapde, e coup de poing est
peu dangereux.

Coup de poing modéré
(Coup sec)

p de poing moyen
(Coup dur)

Coup de poing violent
(Coup brutal)

Coup de pied modéré
(Coup rapide)

Coup de pied moyen
(Coup droit)

Coup de pied violent
(Coup brutal)

nX. Ce
mup dz poing causepes malde
g

Appuyez surle Bouton L. Ce
coupdeping st e i, s
s dévastateun

Appuyez sur le Bouton B. Bien
it iy ce coupde i st
peu dangereu;

Appuyez sur le Bouton A. Ce
Coup de pied vers Uvant est assez
rapide.

Appuyez sur le bouton R. Ce
coup de pied trés vigoureux est
aussi trés peu rapide.
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Coup de poing violent Coup do pied volent
it Coup depaing
oyen

Coup da pled
i ‘Coup de pied modérs
REMARQUE IMPORTANTE :
Vous if i la manette en

‘électionnant le mode OPTION sur Iécran Titre ou en gardant le
‘Bouton SELECT appuyé, durant Iécran VS, ou encore apres avoir
terminé une partie. Pour obtenir plus d'informations, veuillez lire le
chapitre Le Mode Options.
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vore Lutlewn, win

PROJECTIONS ET PRISES

Chag per ighter 1T certain
: . = 5

I 1a
‘bonne "distance d‘exéeution”. Celle-ci varie selon les différents
lbattants, mais la plupart des projecti i

Torsque trouvent trés pres Lun de
Vautre (combat au corps a corps).

Une I’RO]'ECI'[ON X Epean de saisr votre adversaire et de

projections en P

Parexemple : Ryu peut saisir Ken et e lancer par-dessus son
épaule. Pour réaliser une projection par-dessus
Tépaule, avancez Ryu conitre Ken, puis appuyez sur
le bouton Coup de Poing Violent (Coup brutal) de
Ia manette de jeu.

Une PRISE vous permet de saisir votre adversaire avant de le
frapper ou de le mordre plusieurs fois

Par exemple : Blanka peut mordre Guile @ a téte. Pour cel,
‘amenez Blanka contre Guile et appuyez sur le
bouton Coup de Poing Violent (Coup brutal) de la
manette de jeu.

5
peut réaliser.

E P
sontles projections et prises q




§ Comment diniger
1 vore Luttewn, win

Ecmrs SPECIAUX

gch.p, athlbte a mis au point les coups spéciaux dont l se sert
 Secant s combals.Tous les coups spéciau des Jutturs sont
tteurs. Les

=éthod: P pli
ams cette section.

apprendre. Il est possibl
e cela vous prenne des semaines avant que vous puissiez les

jusq

x
= que vous les maitrisiez parfaitement.

e e 1a fagon dont Chun Li exécate une Boule de
aches indiquentles mouvements a ffectuer sur

s fleches, reportez-vous au schéma gl

Exemple : Boule de Feude Chun Li, Appuyez sur la manete
multidirectionnelle pendant deux secordes vers
~ . Ensuite appuyez simultanérent vers » et
sur I'un des boutors de coup de poing.
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Le lowanon
Aey Clampions
my, Fei

Cami
Long, Dee Jay et T. Hawk ont chacun leurs raisons de vouloir participer au
tournof et rien i personne e va les en empécher !

Choisissez SUPER BATTLE sur écra Tire, puis sélectionnez votre per-

pour
rencontrer Iun des size autres particpans,

trois, it
que vous vous retrouviez face au terible M. Bison !

score fo
Score du Joueur 1 plus élevé  Scorp du doueur2




Le Mode

Super Batile

i mode SUPER BATTLE, vous choisissez un lutteur et tentez.
e tous les combattants qui vous défient avant de pouvoir
ex M. Bison et autres Grands Maitres. Si vous réussissez, vous
e alors e fin de Ihistorede vote personnage, c qui
seera un terme & sa conquéte du titre de champion.

H

e OEYERE S T

e SUPER BATTL permet  un autre oueur denirer dans a
e et de vous défier 2 n'importe quel moment. Le deuxiéme
doit appu) sl Ui START de sa e oy

teurs et )\cm\n au nouyeau joueur de sélectionner un combattant.
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Le Mode
VS. Barile

Le mode VERSUS BATTLE (Un contre un) permet & deux joueurs de

' ier. A l'apparition de I'écran Titre,
‘puyez sur Haut ou Bas e la manette multidirectionnelle pour dé-
placer le curseur sur VERSUS BATTLE et appuyez sur le bouton
START. Chaque jou i il veut
wtiliser et appuyer sur n'importe quel bouton pour passer a T'écran
suivant.

Cet écran présente deux options : HANDICAP et STAGE SELECT
(CHOIX DU DECOR). Le joueur UN peut appuyer sur le bouton
SELECT pour mettre en surbrillance soit HANDICAP soit STAGE
SELECT.

HANDICAP  Quand I'option HANDICAP a été choisie, les
deux jouewrs peuvent appuyer sur Gauche ou
Droite de la manette multidirectionnelle pour
sélectionner un niveau d'attaque. Le nombre
détoiles détermine limportance des dégits
quioccasionneront les coups de poing et les
‘coups de pied. Plus le nombre d'etoiles est élevé,
plus les dégits sont importants.

Jption p e
joueurs de force différente.



Le Mode
VS. Batile, wire

gﬁu‘.f SELECT (Choix des décors) Quand loption STAGE.
] SELECT a été choisie,le Joueur 1 peut sélec-
8 tionnerle i du malchen sppuyant sur Gaueh
E ou Droite de la manette multidirectionnel

Cette option vous permet de choisir Teniriton
se déroulera votre combat.

Lo fois tous | is, le Joueur 1 e
metch en appuyant sur le bouton START.
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Le Mode

Le mode GROUP BATILE 4l!agam. de dogroupes) permel e oeurs

ur
dumm unesére de.combats, Chojsisse Foption GROUP BATILEsur
START

Lorsquelecnn des rogles apparait,appuyes sur Haut ou Basdeln

que
vous allez suivre. Ensuite appuyez sur le bouton START.

1 HODE GELEDT

ELINNSTION

MATCH PLAY (COMBAT)
Dans ce
lutteurs. Chaque Joueur peut chosi entre un et uit pesonnages.
Le premier les

uipes. Le match te I A
siaffrontent, et ainsi de suite jusqu'au dernier match.

ELIMINATION
Dans ce mode, les joueurs sélectionnent jusqu’ huit lutteurs (les
si

pas i un
Joueu gagne ncombat i peut s I méme e continer

nt tous

les combatians ont ¢ s,
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ter ou diminuer le nombre de lutteurs. Ensuite, appuyez sur
ton START pour faire apparaitre | écran suivant,

Ses joeurs peuventalors chaisrleursutteurs  [de de'a manette
iidirectionnelle. Le Joueur 1 commence par premier
sesscnnage, puis Cest au tour du Joueur 2. Vit s combatiants
= susbrillance a laide de la manette multidirection-nelle et

ez sur'un des boutons pour faire votre choix.

<« fois que les deux joueurs ont terminé leur sélection, Iécran
—eésentant HANDICAP et STAGE SELECT apparait automatique-
. Faites votre choix a [aide de la manette multidirectionnelle
 comme pour le mode VS, BATTLE et appuyez sur le bouton
START pour commencer le tourmoi.
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Le Mode
Towrssmnent
Le mode TOURNAMENT (tournoi) permet & h\m ]mleun de

po e Apres
le mnde"‘f‘ sur V‘ de sél

i
second joueus choisit e sien, Ensuite mettez END (FIN) en
surbrillance et appuyez sur le bouton START.

i jouer a huit,
‘ment les autres lutteurs.)

Lorsque le tournoi commence, chaque joucur doit passer par un
e oo o L

' 3 vs.
BATTLE. Ensui START por
match.

Chague combat ne dure qu'un round.Sivous perdez, vous vous

place finale. Sl ‘gagnez, vous irez en demi-finale en gardant vos
chances de gagner le championnat,




Le Mode
Tomne CKAW

S TIVE CHALLENGE

“seedlé par la console. Une fois TIME CHALLENGE sé\e(hmmé
s dever choisir votre personnage et appuyer sur le bouton

START.
“ton START.
o pour mettre
s A e e
: de CAPCOM, i initiales.

o Ja liste des meilleurs Street Fighters du monde |
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Le Mode Uptrors

Le mode OPTION vous permet de modifier certaines conditions
dune partie. A l'apparition de Iécran Titre, appuyez sur haut ou Bas
dela manette multidirectionnelle pour sélectionner OPTION'
(MODE OPTIONS), puis sur le bouton START. A Iapparition de
Uécran suivant, appuyez sur Haut ou Bas de la manetie
multidirectionnelle pour mettre en surbrillance Ioption que vous
voulez modifier.

DIFFICULTY  Dans une partie & un joueu, cette option modifie

(Difficulté) le niveau de difficulté de Ia console: Appuye.
sur Gauche ou Droite de la manette multidirec-
tionnelle pour mettre en surbrillance le nombre
diétoiles. Plus leur nombre est éleve, plus il vous
sera diffcile de battre vos adversaires.

TIMELIMIT  Cette option vous permet de corser a partie en
(Limite de Temps) _ajoutant une limite e temps. Appuye sur

combat se poursuivra jusqu'a ce que l'un des
joueurs soit éliminé.

CONFIGURE _ Cette option vous permet de changer Ia configi-
(Configuration)  ration des b

Sélectionnez le coup de poing ou le coup de pied
que vous voulez changer, puis appuyez sur le
Bouton que vous désirez utiliser.

Sivous utilisez une manette FIGHTER POWER
STICK CAPCOM, sélectionnez simplement SET
etappuyez sur n'importe quel bouton. Le jeu
réglera automatiquement les boutons sur la
meilleure configuration possible.



§ Le Mode Uplrosniy, swite

LEO Cete option vous permet de choisir une
EREO ou MONO; Appuyez sur

sonorisation ST
] Gauche ou Droite de la manette multidirection-
0 nelle pour mettre en surbrillance le mode de.
sonorisation que vous voulez utiliser.
o fois s différents réglages terminés, appuyez sur le bouton
ART pour quitter le mode OPTIO!
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Les Neowweacs

FEILONG.

X Date de Naissance:  23-4-1969

Taill 173m
Poids 60kg
Groupe Sanguin: O

S

Apres avoir
Longa dédié sa vie entiere a lart du Kux\g Forlsdabord sovie
devenir une star du rand dcran s bient3t suiv un out utre

PR décicé de participer au tourno afin detester auss bie

du monde.

COUPS SPECIAUX

Rekka Ken
Appue de fagon continue sur YA
puis sur n'importe quel bouton de cou
de poing. Failes attention & bien
appuyer sur le bouton de coup de poing
aprés avoir exécuté le mouvement sur |
manette multdirectionnell, Ce cou
peu étre ffectué tris fois de suite pot
occasionner des dommages plis
importants,

a




Ley Nowveane
Lottewns, i

de Pied volant du Dragon
Appuyez de fagor continie sur V¥
puis sur o importe quel bouton de coup.
de pied. Faites attention & bien appiuyer
& sur le bouton de coup de pied apres
& awoir exécuté le mowvement sur la
manette multdirectionnelle.
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Les Nowveavs

Lettenns, iz

£ cammy
% Date de Naissance: 611974
TV Tailke: 65 m
L Poids : 46 kg

y Groupe Sanguin: B

Agent des services secrets de sa majesté britannique, Cammy a été

i

d Cammy

ep!
totale, E
e

couverture qui Ia conduira & découvrir la vérité sur son mystérieux
passé.

COUPS SPECIAUX

Coup de Pied avant
Appuye de fagon continue sur »VA
s sur n'importe quel bouton de coup
de pied. Faies attention & bien appuyer
sur le bouton de coup de pied apres
avoir exécuté le mouvement sur la
manette multidirectionnclle.
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Les Novweawr
Lottewns, wire

s Phalanges Tournoyantes

Appuye de fagon continuie sur YA »
piis sur n'importe quel bouton de coup
de pied. Faites attention & bien appuyer
sur le bouton de coup de pied aprs
avoir exéeuté le mouvement sur la
manette multidirectionnelle.

Appuyez defugon contine sur < 4=
pnu sur nimporte quel bouton de coup
tes attention & bien
lppuyev sur le boutor de coup de poing.

‘avoir exécuté le mouvement sur la
manctte multdirectionnelle.
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PV VEW, OCH

Les Nowessn
Lottewns, iz

THUNDER HAWK

3
&

Date de Naissance:  21.7-1959
Taille : 231

b § w
I Poids: 162kg
g’é Groupe Sanguin : o
a &

Aprés In destruction de leur pays par Shadowlaw, Thunder Hawk et
sa famille partirent pour le Mexique. Aujourd hui, Thunder a juré de
retourner chez lui et d'anéantir Bison. Grace a sa taille horsdu

américaine, il a réussi a entrer dans le Tournoi des Guerriers et rien
ne semble pouvoir lempécher de parvenir jusqu'au face a face
contre Bison, son ennemi de toujours

COUPS SPECIAUX

Hawk (Le Faucon)
En étant en Uair, appuyes simultané-
ment sur les trois boutons de coup de. |
poing de la manette multidirectionnelle,

Pt

|
|
” |
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Luttewns, iz

Appuyez de fagon continiie sur »VA
puis sur n‘importe quel boufon de coup
de poing. Faites atention a bien ap-
puyer sur I bouton de coup de poing
apres avoir extciité le mouvement sur ln
manette multidirectionnelle.

En utilisant la manctte mulhdlvzrhun-

ow Wt'
bouton de coup de poing. Faites atten-
tion & bien appuyer sur le bouton de.
coup de poing apres avoir exécuté le
‘mowvement sur la manette mutidirec-
tionnele.
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Les Nowwesir ‘
Lettewns, win
DEEJAY

Date de Naissance:  31-10-1965 ]
Taille: 183 m

S

Poids : 9R2kg
Groupe Sanguin: O

Dee Jay est un kickboxe Jamaicain dont la véritable raison de vivre

estla musique. Au fur et & mesure, Dee a réussi a intégrer le rythme

du reggac i sa technique de combat, créant ainsi un style tros per-

sonnel. inaison uni

conduira non seulement 2 étre une vedette du top 50, mais aussi sur

la premiére marche du podium des champions du Tournoi des
rriers,

\
\
COUPS SPECIAUX ‘

Hyper Coup de Poing
Appuyez pendant 2 secondes sur v

4 puis ir & et simultanéiment plisicus
R Jois rapidement sur importe quel
Q ‘boutan de coup de poing. Faites atten-
3 ion i bien appyer sur le bouton de
r % coup de poing jusqu'h 1 i du mouse-

ment sur la manette mulfidirection-
elle.



de Poing Lancé

Les Nowweaws

Letewns, vz

Appuyez pendant 2 secondes sur <
puis sur et simultanément sur
w'importe quel bouton de coup de
‘poing. Faites attention & ben appuyer
sur le bouton de coup de poing jusqu'a
lafin du mowvement sur la manette
mltidirectionelle

Appuye pendant 2 secondes sur <
puis sur et simultanément plusieurs
Jois rapidement sur n'impor

bouton de coup de pied. Faites attention
abien appuyer sur e bouton de cotp
pied jusqu'a la fin du miowvement sur la
manette multidirectionnele
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Les Noweais

oy aide
RYU
Date de Naissance:  21-7-1964
Taille: 178m
Poids: 68kg

Groupe Sanguin: O

i 3 le
type méme du street fighter (lutteur des rues). I sest dévoué corps
etame au perfectionnement de ses techniques de combat eta
renoncé A toute autre activité. Ryu n'a ni maison, ni ami, ni famille,
En revanche, il passe son temps a parcourir le monde a Ia recherche
d i

r sa force.

COUPS SPECIAUX

Boule de Feu

Appuyez de fugon continue sur Yar
puis sur n'importe quel bouton de coup
de poing. Faites attention a bien ap-
puyer sur Ie bouton de coup de poing
aprés avoir exécuté le mowvement sur la
manette multidirectionnelle,



Les Nowvesur

Lettecwns, sz

e de Feu Rouge
e

- Appuyez de fagon continie sur
== <PV puis sur n'importe quel
e bouton de coup de poing. Faites atten-
S P tion & bien appuyer sur e bouton de
coup de poing apres avoir exécutéle
£ ‘mowvement sur la manette multidirec-
tionnelle

de Poing du Dragon
Appuye de fagon contiue sur ¥4
puis sur n‘importe quel bouton de coup
& de poing. Faites attention a bien
appuyer sur e bouton de coup de poing.
(43 aprés avoir exécuté le mouvement sur la
w7 ‘manette multidirectionnelle.
\Coup de Pied Ouragan
Appuez de fagon continue sur Yra
{?r puis sur importe quel bouton de coup
> de pied. Faites attention & bien appuyer
sur le bouton de coup de pied aprés
% = avoi exéculéle mouvement sur la
t{ ‘manette multidirectionnelle.

i e ks
asdement le mowvement décrit ci-dessuis.




Les Nowveanse
Lettevns, wie
€ eomonpmoNDA

Dat deNaluam:e: 3-11-1960

138 kg
A

g)
: =
: &
‘
S
g

Groupe Sanguin :

D i Edmond Hond
Pl grand sumo jamais monté sur un ring, Alors quiil venaitde
recevoi e fitre de okozuna” ou Grand Champlon, Honda a té
quele reste du idérait pas I
: i

q
les Sumos étaient les meilleurs lutteurs du monde,

COUPS SPECIAUX

Gifle de Cent Mains
Appuyes plusieurs fois sur n‘importe
; quel bouton coup de poing. ‘




Les Nowwicavz
Lettenrs, wie

Téte Sumo

Appuyez pendant 2 secondes sur < .
Ensuite appuyez simultanément
3 sur et n'importe quel bouton de
coup de poing.

Appuyez pendant 2 secondes sur V..
Ensuite appuyez simultanément

sur & et wimporte quel bouton de
coup de pied.
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Les

NOW

Lottewns, sire

BLANKA
Date de Naissance:  12-2-1966
Taille: 19 m
Poids : 99kg
Groupe Sanguin: B
d ng
Durant d 3
il y mi-
bete, qui rodai i ne fait
qu'un an que Blanka est apparu dans diverses villes du Brésil eta

‘mis au défi tout lutteur qui oserait I'affronter.

COUPS SPECIAUX

Electricité

Appuyez plusieurs fois sur n'importe
quel bouton de coup de poing.



en Boule Verticale

Appuyez pendant 2 secondes sur = .
Ensuite appityez simultanément sur

et w'importe quel boufor de coup.
de poing.

Appuye pendant 2 secondes sur ¥ .
Ensuite appuyez simultanénent sur

A et n'importe quel bouton de coup
e pied.

Appuyez pendant 2 secondes sur = .
Ensuite appuyez simultanément sur

> et n'importe quel bouton de conp
de pied.
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Les Nowveaur

y wite
5 GUILE
& Date de Naissance: 23121960

Taille: 185m
Poids : 87kg
Groupe Sanguin: O

X on dili fales, Guile ef
son copilote Charlie ont été capturés pendant une mission en
‘Thailande, il ya six ans. Apres plusieurs mois d'emprisonnement,
Charlie et lui ont réussi & s‘échapper de leur prison. Charlie est mod
pendant leur dangereux voyage de retour vers la civilisation. Guile
n'a maintenant plus qu'une idée en téte... la nce.

COUPS SPECIAUX

Grondement Sonore

Appuyez pendant 2 secondes sur <

Ensuite appuyez simultanément sur
> et 'importe quel bouton de coup

e poing.




wuyez pendant 2 secondes sur V. .
Ensuite appuyez simultanément sur
A et nimporte quel bouton de coup.
de pied: i
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KEN

Date de Naissance: 1421965

Taille: 178m

Poids : 77kg
Groupe Sanguin: B

Disciple de I'école de karaté Shotokan, Ken est un athlate:
55 e

adversaires qu'il est le meilleur bagarreur de tous les temps, L'an
dernier, sa techni i d temps

sur la plage avee sa petite amie. Tl a fallu que Ryu son ancien
partenaire de l‘école de karaté, lui lance un défi pour quil retrouve

. Depuis, i P
ses Coups de Poing du Dragon et Coups de Pied Ouragan.

COUPS SPECIAUX
Boule de feu
Appuyez de fagon continue sur Yaw

puis sur n'importe quel bouton de coup
de poing. Faites attention  bien

manette multidirectionnelle




Les Nowveaws

Lettenns, wire

e Poing du Dragon
 fagon contine sur ¥4
S ni s el ey
- de poing. Faites attention @ bien
appuyer sur le bouton de coup de poing
g apres avoir exécuté le mowvement sur la
manette multidirectionnelle.

i poing VIOLENT
& Drsgon, Ken fera alors e coup de poing du Dragon ENFLAMME [

\eup de Pied Ouragan
Appuyes defugon continue sir Yy
s sur 'importe quel boulon de coup
de pied. Faites attention @ bien appuyer
sur le bouton de coup de pied aprés

i le mouvement sur la
manette multidirectionnelle.

ervwa K e g o puis faites

r-mm le mouvement décrit ci-desst

]
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Les Nowweans

Lettewns, sz

CHUN LI
Date deNaissance:  1-3-1968 <
Taille: 73 m i
Poids: (Elle ne veut pas le dire)
Groupe Sanguin : A 4

Au contraire de la plupart des autres participants, Chun Li nest pas
entrée dans le tournoi pour rechercher a gloire. Il y a, en effet, un.
certain temps quelle suit a trace d'un groupe de trafiquants

. Cette piste.
T ol o auina
Grands Mait i dell de son pere.
COUPS SPECIAUX

Coup de Pied Eclair
Appuyez plusieurs ois sur n'inporte

s quel bouton de coup de pied.

B



Les Novwesosr

Lettecns, i

Appuyez pendant 1 seconde sur V..
Ensuite dppuyez simultanément sur

4 et n'importe quel bouton de coup
depied,

Pour réaliser un Coup de Pied Tornade
en l'air, appuye pendant 1 seconde sur
¥ . Ensuite appuyez sur 4 et
wimporte quel bouton de coup de pied:
Une bone synchronisation est
essentille pour bien effectuer ce coup.

fant 2 secondes sur =
e s appuyez simultanément sur
b ﬁ\ > et n'importe quel bouton de coup
S de poing.
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Les Nowvesin

g wite
ZANGIEF
Date deNaissance :  1-6-1956
Taille: 213m
Poids : 116k
Groupe Sanguin: A

Zangief est un bon vivant, il posséde un grand sens de Ihumour et

adore se battre. Il a quitté la Fédération Russe de Lutte car l n'y aval

passufisamment o compéttons & son gott Malnterant, il st
pe

d
Coup &

pour s'engag

Y
Bélier Tc .

COUPS SPECIAUX

Corde a Linge Tournoyante
ol Appuyez xmm/rmlmenl sur deix

boutans de coup de poi
Double Lasso Tournoyant
G Appuyez simultanément sur deix
G boutons de coup

3
e
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Lettewns, sz
de Bélier Tournoyant

En utilisant la manette mudtidirec-
Hionnell, faites une rotation de 360 et

appuyersurle it coup de poing
aprés avoir exécuté le mouvement sur la
‘manette multidirectionnelle. La otation
de 360" doit étre exécutée 1es rapide-
ment sinon Zangief ne bougera pas.

En wtilisant la manette mltidirec-
tionnell, faites une rotation de 360 et
appuyes sur n‘importe quel bouton de.
coup de pied. Faites attention  bien
‘appuyer sur le bouton de coup de pied
aprés avoir exécuté le mowvement sur la
‘manette multidirectionnelle. La rotation
de 360" doit étre exécutée tres rapide-
‘ment sinon Zangief ne bougera pas.

En wtilisant la manette multidirection-
ell,ftes wne rotation de 360" et
appuyez sur n'importe quel bouton de
‘coup de poing. Faites attention 2 bien
appuyer sur le bouton de coup de poing.
aprés avoir exécuté le mowvement sur la
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y wunite

DHALSIM
Qt Date de Naissance:  22-11-1952
Taille: 178m
Poids : 49kg
; Groupe Sangui o

Nationalité : Indian
Stylede Combat:  Yoga

b/t NOWM

Tout au long de sa vie, Dhalsim a tenté de trouver, par Texercice duf
‘yoga, Iharmoni 7 i

apresque.

atteint son but, Dhalsim doit se metire a Iépreuve, afin
atteindre un état de conscience encore plus élevé.

P
de pouvoir

COUPS SPECIAUX
Yoga de Feu
Appuyez de fogon contine sur Yaw
YV s sur n*importe quel bouton de coup
Sy de poing. Faites attention a e
&7 appuyer sur e bouton de coup de poing
AN aprés avoi exécutéle mottvement sur s

maniette multidirectionnelle.
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Luttewns, win

Appuyez de fagon continiie sur

PV = puis sur n'importe quel
bouton de coup de poing Faites tten-
tion & bien appuyer sur e bouton de.
coup de poing apros avoir exécuté le
mowvement sur la manette multidirec-
tionnelle.

Appuyez de fagon continue sur <V
ou mYA, puis appucyez sur les frois
Boston o e poing o s i
boutons de coup de pied. Faite atten-
tion & bien appuyer sur les boutors
aprés avoir exécuté e mowvement sur la
manette multidirectionnelle.
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Les Nowwesir
'y wite

BALROG

Date de Naissance : 4-9-1968

Taille: 1,96 m

Poids 1ldkg
Groupe Sanguin: A

Ancien champion poids lourd, Balrog fut radié de Ia fédération

Tes regles
élémentaires du ri if il
bras pour le comp Certains
Sohits A 5

? i font
aujourdhui un redoutable adversaire.
COUPS SPECIAUX
Coup de poing Retourné

Gardez tous les boutons de coup de

poing ou de coup de pied appuyés

pendant 2 secondes puis relichez-les.




Les Nowvesanr
Lettewns, i

Poing Mortel

Gardez tous les boutons de coup de
Pl e pied appuyés, puis
reldchez-les. La puissance di cop
dépend de o durée pendant e
vous gardez les boutons appiyés avant
de ls reldcher.

Appuyez pendant 2 secondes sur V.
Ensuite appuyez simultanément sur
importe quel bouton de coup

de poing Piqué

Appuyez pendant 2 secondes sur = -
Ensuite appuyez simultanément sur w et
'importe quel bouton de coup d poing o
de coup de pied, Les boutons de coup de
poing provogueront un direct lors e les
bouton de coup depied provogqueront
uppercut.

9,
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Les Novwescr
Lottevns, sz

VEGA

Date de Naissance: 2711967
Taille : 183m
9ikg

o

Vega est de sng noble et éuss H combinerant aponaie

rtel, quiluia . de *Nin
Espagnol", Vaniteux et gniete, Vegavit selonleprécepte
que

fore
“parfait” et va jusqu portet un masque durant les combats pour
éviter détre blessé au visage.

COUPS SPECIAUX.

Sautde a Gritfe
Appuyes pendant 2 secondes sur ¥
‘Ensuite appuyez similtanément sur.
4 et importe quel bouton decoup
de pied. En étant e s, appuyes su
la manette multidirectionnelleen
dirction de votre adversaire f appus
sur n'importe quelbouton de coup dq
poing




Les Nowveawns
Lattewns, wine

Appuyez pendant 2 secondes sur ¥
Ensuite appuyez simultanéient sur

| A, e mpert gl B o de iy
de pied. En éan uyez sir

la manette mulhd‘m:namu"e en

direction de votre adversaire et appuyez

< surn mrporu quel bouton de coup de

poing.

‘Appuyez pendant 2 secondes s
Ensuite appuyez il

et n'importe quel bouton de coup
de poing.

Seageon de la Griffe
' \ppuayez pendant 2 secondes sur ¥ .
& i ¢ Ensuite appuyez simiultanément sur

et n'imorte quel bouton de coup
de poing.'
Ly/m-iau

sgied pour un simple flip arridre.

poing pour 1
i coup
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A 271955
224m
: 18kg
‘5’ Y Groupe Sanguin : o
d dutitre de "Roi R
défaite face A Ryu, in extremis, mais vaincu tout de

méme! ';agal il raquie dée en e segagnics s =
xcepté M. Bison, aucun
h

COUPS SPECIAUX

Coup de Poing du Tigre
Appuyez de fagon continue sur wYA
s sur w'importe quel bouton de coup’
de poing. Faites attention a bien ‘
Wl appuyer sur e bouton de coup de poing.

apres avoir exécuté le mouvement sur la
A manette multidirectionnelle.




Les Nowiesanr
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de Genou du Tigre

Appuyez defagon continue sur YAv.
il ans

Faites attention a bien appuyer
sur le bouton de coup de ped apres
‘awoir exécuté le mouvement surla
manette ultidirectionnelle.

Appuayez de facon continie sur Yaw
s sur n'importe quel bouton de coup
de poing ou de coup de pied, En
appuyant sur le bouton de coup de
poing, vous ancerez des Tirs du Tigre
auts alors qu'en appuyant sur le
bouton.de coup de pied, vous lancerez
des Tirs du Tigre bas. Faites attentiort

mon
manette multidirectionnelle.
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Les Nowveacsr

oy waite
b
& M.BISON

Date deNaissance:  Inconnue
Taille: 180m
Poids : Tskg
Groupe Sanguin:

}

(o

Personne n'a jamais été aussi secret que M. Bison. Depuis le our o8
ilest apparu pour diriger I incle i i
hadotwl

13 P

e

vt e
Tlest sans conteste, le plus grand Street Fighter de la plandte.

COUPS SPECIAUX

Ecrasement Psychique

Appuyez pendant 2 secondes sur =
— Enstite appuye simultanément sur

TR, > et n'importe quel bouton de corp
e depoing.
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de Pied en Ciseaux.

Appuyez pendant 2 re .
Ensauite appiayez simultanément sur
> et n'importe quel bouton de coup

depied.
ment de la Téte
7 Appuyez pendant 2 secondes sur ¥
7 Ensuite appuyez simultanément sur
% A et n‘importe quel bouton de coup
de pied. Apres avoir mc le

pitt ur la manette
el ommale vt e e
adversaire et appuyez sur w'importe
quel bouton de coup de poing.

de Poing Volant
s Appuyez pendant 2 secondes sur ¥
Ensuite appuyez simltanément sur
A et n'importe quel bouton de coup
de poing.



Bl i e i e B 12 3 e g

oo FRANCE SEULEMENT
GARANTIE LIMITEE A 180 JOURS
Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS
(Cartouches)
NINTENDO FRANCE garani a cartouche destin & fulisation d la

garantie couvre les piéces et la main daeuvre ainsi qua les frals de
retour. NINTENDO FRANCE réparera ou remplacera graluitement &
choix, toute piéce ou matériel défectueux.

Pour tout probléeme rencontrs, appelez lo SOS NINTENDO au 16 (1) 3¢
77 55 et un conseillr technique vous orientera. Si le conseiller ne

cartouche en e mpagnée dun double
votre facture d'achat, ou du bon de garantie ddment rempli &
NINTENDO S.AV.
95004 CERGY PONTOISE CEDEX

Noubliez pas de mentionner clairement vos nom, aresse et éléphone
quiune bréve descipton des céfauts constatés
Les cartouches retoumées sans Ie double de Ia facture dachat
gatantie correctement rempll, ou celles dont la
iéperéos b e chargs du lien, suant o tari an vigueur. NINTEN
FRANCE vous fera connaitre le Goit de la réparation ou
femplacamont o a e délecoouse U chase o U pour
onan comespancrt el & oo do NNTENDO FRANCE. dov &
Joint  votre envol.
Gotte aummm ne sappliquera pes si la carlouche  été détérirée par u
cause étrangére au matériel, endommagée par négligence, accident, usags
‘abusit, utisation daccessoires non agréés par NINTENDO FRANCE, ou &
elle a 6té modifiée aprés son acquisition. ‘
En tout état de cause, la garantie I6gale concernant les défauts el vi
cachas sappiauers cans s conions dos Aricks 1641 f Suvanis &
)

Pour toute information sur les jeux Nintendo,
appelez e S.0.5. NINTENDO au 16 (1) 34 64 77 55.
Si vous avez un Minitel, 3615 NINTENDO, 24h/24h, 7 jours/7.
Ou écrivez-nous au

CLUB NINTENDO

BP 14
95311 ST OUEN L'AUMONE




BELGIQUE ET LUXEMBOURG SEULEMENT
GARANTIE LIMITEE A 180 JOURS

Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS
(Cartouches)

NDO REPAIR SERVICE («NINTENDO») garantit &
teur, premier utilisateur, que la SUPER NINTENDO
ATAINMENT SYSTEM GAME PAK («Cartouche») ne
rte aucun défaut de matériau ou d'exécution durant une
de 180 jours a compter de Ia date d'achat. Si un défaut
par cette garantle apparalt durant cette période, NINTENDO
“2parera sot remplacera gratuitement, & son choix, a cartouche

Se=ctueuse.

B faire jouer cette garantle, retournez Ia cartouche & votre
Seendeur NINTENDO ou expédiez-fa en recommands et port payé
Sesmpagnée d'un double de voire facture d'achat a :

NINTENDO REPAIR SERVICE

1020 Bruxelles.
BELGIQUE

< cartouches retourées sans le double de la facture d'achat ou
| -2s expiration de la durée de la garantie seront, au choix de
ENDO ou réparées ou remplacées 4 la charge du client, suivant
& sif prévu pour les réparations non couvertes par la garantie. A
(= offet, appelez nos services au no. 02-478.90.48, ext, 60/61 pour
esnaitre le montant qui vous sera facturé.

{=tte garantie ne jouera pas sila cartouche a été endommagée par
[ <aligence, accident, usage abusif, ou si elle a été modifiée apres.
acquisition.




Sakaladerc " dal Lhage

POUR DES ASTUCES TOP NIVEAU

CONTACTEZ NOTRE HOTLINE
SOS NINTENDO

Les robots-mutants entravent votre progression 2
Votre cartouche de jeu vous pose des problémes =
Vous étes bloqué dans un niveau ? \

Vous étes perdu dans un labyrinthe ?

N'hésitez pas et appelez un de nos conseillers en
jeux ! Pour vous, il fera I'impossible !
Ce sont des méga-pros et ils vous sortiront des
difficultés les plus incroyables.
POUR NOUS CONTACTER :

EN FRANCE
16 (1) 34 64 77 55
du lundi au samedi, de Sh a 19h (18 les vendredi et samed)

ou24n/24h, 3615 NINTENDO

Ou écrivez-nous au

CLUB NINTENDO

BP 14

l 95311 ST OUEN L'AUMONE

02/478.92.08
du lundi au vendred, de 14h & 18h

‘ EN BELGIQUE







‘www.oldiesrising.com
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